GEOWNE ZASADY GRY W GORAL GOLFA:
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W grze moze uczestniczy¢ 2-6 graczy.

Kaidy gracz otrzymuje Kij oraz piteczke.

Jak najmniejsza iloSciq uderzen nalezy doprowadzi¢ piteczke do dotka.
Pierwsze uderzenie rozpoczyna sie z punktu startowego.

Kolejny gracz moze rozpoczac gre dopiero po trafieniu piteczka do dotka
przez gracza poprzedniego.

Uczestnik, ktory trafi do dotka piteczka:

- Za pierwszym uderzeniem - otrzymuje 1 pkt

- Za drugim uderzeniem - otrzymuje 2 pkt

- Za trzecim uderzeniem - otrzymuje 3 pkt itp.

Turniej wygrywa ten, kto uzyska najmniejsza ilo$¢ punktow na wszystkich
rozgrywanych polach.

ZASADY BEZPIECZENSTWA PODCZAS GRY W GORAL GOLFA:
Podczas gry naleiy:
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Przestrzegaé gtownych zasad gry w GORAL GOLFA.

Na torach mogaq przebywac tylko osoby uczestniczace w grze.
Maksymalna ilos¢ graczy na torze to 6 osab.

W grze moga uczestniczy¢ samodzielnie dzieci od 6 roku 2ycia, lecz
w poblizu musza przebywac ich dorosli opiekunowie.

Dzieci poniiej 6 roku Zycia moga uczestniczy¢ w grze pod nadzorem
0sob dorostych.

Za ewentualne szkody mienia odpowiadajq prawni opiekunowie osdb
niepetnoletnich.

0soby przebywajace na terenie GORAL GOLFA s3 bezwzglednie
zobowiazane stosowac sie do wszelkich polecen i wskazowek
udzielanych przez obstuge Szyszka Park.

ZABRANIA SIE:
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Rzucania piteczka.

Wymachiwania lub rzucania kijem.

Przeszkadzania innym graczom podczas rozgrywek.
Wchodzenia na konstrukcje torow golfowych.
Biegania po torach golfowych.

Wnoszenia jedzenia na tory golfowe.
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REGULAMIN

ZAKU p B I I.ETU JEST JEDNOZNACZNY Z AKCEPTACIA ZASAD BEZPIECZENSTWA
ORAZ GEOWNYCH ZASAD GRY W ADVENTURE GOLFA.



